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Praesentation
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* Hvem er jeg?
* Modaliteter

* Visualiseringsdesign

* Praktisk eksempel
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Modaliteter

* 5 modaliteter

O—O0—O0—O0—O0—O0—0— (m

. Laeringsmal Malgruppe
* Opseetning af tekst
* Overvejelser
Foto Hlustration
Video Animation

Interaktiv
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@VidenCenter

Illustration — abstrakte motiver

* Definition: "flad grafik”

O—O0—0—0—0—0

* Forenkle, anskueligggre

Lever

. -+
L

* Abstrakte sammenhange

— Glucosidase :I

Glc-5-Pase

Glukose

Blod

Eksempel: God til at visefillustrere abstrakte sammenhaznge.
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llustration — meget info

@VidenCenter

* Kan indeholde meget info
* Reducere detaljegrad

* Motiver, svaere pa foto

Ved geotermi kan man udnytte
den varme, der findes i jordens
indre.

Eksempel: Mativer, som er svasre at frembringe p& foto.
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1. Brint lager

2. Strgm producerer brint af vand

3. Brint producerer strem og vand

4. Braendselcelle anlazg

5. Overskudsstrem fra vindmaeller kan
gemmes som brint

6. Stram fra brint kan sendes ud til el-nettet

7. Stram fra el-nettet kan lagres som brint
8. Brint kan sendes via naturgasnettet il
tankstationer
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llustration - ulemper

* Begraenset detaljegrad

O—O0—0—0—0—0

* Sveert at afkode fglelser

* lllustration vs. Foto

Eksempel: Motiver, som er svaere at frembringe pé foto.
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Foto - autentisk

* Dokumentarisk

O—O0—0—0—0—

* Autentisk/troveerdig
* Virkelighedsnaer

til terhed

Eksempel: Dokumentarisk og hej detaljegrad.
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Foto - Fordele

* Hgj detaljegrad

>
>
>
5

* Nemt at afkode

* Troveerdighed

Eksempel: Afkodning af social information.
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Foto — mange detaljer

* Sveert tilpasseligt

— OO 0010

* Detaljer & stgj

* Begraenset motiv

* Udgiftstung
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i
Foto & grafik

* Foto & illustration

|
|
|
|
|

* Fokus pa leering
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@ Video - dokumentarisk

—

* Dokumentarisk

O—0—0

* Autentisk/troveerdig

* Instruktion/Case

Eksempel: Dokumentarisk og haj detaljegrad.
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https://www.youtube.com/watch?time_continue=19&v=4muhbRE8QGg

@VidenCenter

ff
@ Video — hgj detaljegrad
]
: * Stor detaljegrad
| » Video + grafik
* St@j vs. fokus

* Produktion
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O—0—0—0

Animation - abstraktion

Virksomhed

O—0—0—

* Definition Arbejdskraft

r )

* Abstrakte sammenhange

* Svaere motiver, Fokus

4 [
Virksomhed Bank
5 naste
I globaliseringens tidsalder kan varer og mennesker beveege =ig hurtigt over landegrenserne.
a

Eksempel: Sammenhasnge og forlgb over tid.
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Animation — understgtter

T * Understgtte
* Forenkle

* Animation vs. Video

SKATTER IMPORT SKATTER

L

FORERUVG PRODUKTION PISPONIBEL INDHOMST

Klik pa ikonerne for at felge pengene igennem systemet.

Eksempel: Erstatning af omstasndelige forklaringer.
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Animation - alternativ

* Serie grafik/tegneserie
* Fokus, ro .
* Lav omkostning

:J—:J—i)—i»@:)—:)—:)—ij

Visualiseringer der bringer for-viden pI
og opbygger nye mentale modeller
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O—0—0—0

Animation - scribble

O—0—0—

* Scribble Y
. ]l.?
* Overskuelig, afkode pl.
| bl
* Narrativt element S~ TRAINE
Food
* Pger indlaering AM%!'ON
BTV d rpg)
* Svage laesere A — |D = :
KETING . - - o7
LANGUAGES e
MARKETING b N\ . &

4 BUSINESS ECONOMY

O
SKANDIUM
HIRED

g

&

(P //i‘» rNAEJNWTPEI%RE?

GET INTOUCHWITH )

_ JESPERKROGH SCHLOSSER LONE HANSEN
JEKS@AABC.DK OR LHAN@AABC.DK
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https://www.youtube.com/watch?v=ArXBlI8O3Lw

@VidenCenter

O—O—0—0—0

Interaktivt medie — adskille info

I Markedsafszet Indteegtsmodel Salgsmetode

T * Definition _ _ ,

O Producent eller primazr Direkte salg af Fast pris
serviceudbyder produkter og service

» Adskille information

° KategO risere Mellemled Abonnement Aftalt/forhandlet pris

Markedsplads Kommissionsbaseret Auktion eller
salg spot prissaetning
Medieformidler Reklameplads Samlede produkt-

eller servicepakker

Publiceringsaftale Loyalitetsbaserede
priser eller

kampagnebaseret salg

i g = I 1} L - L . ] . o F Py . B
il at hdndtere store mas ngaer ar mrornmation.

m
o
LA
m
]
=
L]
3]
()]
=]
=8
[y

EVIDENCENTER ®, KOMPETENCE- OG VIDENCENTER FOR E-LARING ©




@VidenCenter

>
>
>
>

Interaktivt medie — engagerende

i
i - Engagerende GDPR OPGAVE

* Eksperimenter

* Find en balance

Almindelige personoplysninger

|Race | |L;an | |Re|igiﬂn |
|Etnicitet | |[Lontilleg | [E-mail |
|Eksamen | |He|bredsmaassige forhold ‘ |Pulitisk tilharsforhold |
|S}rgedage | |SEk5ua|itet ‘ |Adresse |
Eksempel: Brugerinteraktion virker engagerende. @ Traek de rigtige begreber op i figuran.
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Interaktivt medie - simulering

- - Ny
Overvulst (Fejltype 1.9): Sadan gor du!
L H Den gode svejser gar som udgangspunkt
/J\ g Spllelementer efter at lave en B svejsning.
o b 1 menuen herunder kan du zndre pé svejs-
W0mme = ningens bredde og hejde.

* Motiverende

Nar du kommer udenfor vaerdierne for en B
svejsning, vil du se at din karakter sendrer
9 mm |sig med kvaliteten af svejsningen.

> Omkostninger ' e I

L o

Svejsningens bredde (b):
Overvulstens hajde (h):

Formel for Karakter B Beregnet hpjde
h=1mm+ 0,1+ 10 2mm

maks. 5 mm

@w
®=
®c

h=1 mm 40,1 b,
men maks. 5 mm

Eksempel: simulering og mindre spilelementer.
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O—O—0—0—0—0

Lyd & Speak

T * Understgtte, svage leesere HVAD ER DATA?

* Minimer kognitiv belastning
* Tydeligg@re funktionalitet

° Lyd & Ressourcer

| Definitioner Primare & sckundmre data
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Tekst (i forbindelse med grafik

{J—

* Tekst + grafik
* Leesbarhed
* Oplaesnings program

* Opsaetning (se mere her) Overskrift 1

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

Overskrift 2

Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat
nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui
officia deserunt mollit anim id est laborum.

Overskrift 3

Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus error sit voluptatem accusantium dolo-
remque laudantium, totam rem aperiam, eaque ipsa quae ab illo inventore veritatis
et quasi architecto beatae vitae dicta sunt explicabo.
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http://visualiseringsdesign.dk/?page_id=100
http://visualiseringsdesign.dk/?page_id=100

@VidenCenter

Visualiseringsdesign

VISUALISERINGSMODELLEN

sualiser @ = f \
* Visualiseringsmodel \ (@] emesnic
4 . \ UNDERS :T“:T:I::IMNNEL n:::r PER s ] "' @ RAMMER

* Leeringsmal + Formal

ANIMATION

STREGTEGNING g . VISUELLEKRAY
. . O FARVER %é éﬁ § -é g%"?w“‘“
* Visuelle strategier _ J /N\ :

L KOGNITIVE PRINCIPPER

* Kognitive principper

Laes mere: www.visualiseringsdesign.dk
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http://visualiseringsdesign.dk/?page_id=100

Case 1: Digital strategi - skitse

O—O—0—0—0—0—0—0

. o ? fac-‘t’f-ﬂt’”{
K ;
: Laerlngsmal ffl’@ Virs 4 positieniy] by’diﬁ”imme ot Conptn
° o pe o TAS
* Formal L/ -- ] R )
v ,— 7
u“’?.ﬂ\ P il < / ! 4 il EEL;{.{EM/_S‘W
* lkoner e Vol P ey
Pt W i ) ‘ ( | i
ligd=s analyse . e v *”\’ﬁ’isfa)nmj
)m{m/&{;drquq[

Trin 1 - Leeringsmal Kommentarer og beskrivelser

Hvad skal den la2rende lzere her? - Du kender markedsfaringens rolle i forhold til

virksomhedens digitale strategi.

Hvad er visualiseringens - Motivation

overordnede formal? - Viden
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Case 1: Hvad blev det til?

Brand positionering Cloud Computing

([ J Fa |"V€ r/d ESign Brugergrupper & adfaerd .

» Malgruppe e

e Stil/udtryk SEO/SEM/SMO
&

5
*

—

e
.

Viral markedsforing

DIGITAL STRATEGI ©

Trin 1 - Leeringsmal Kommentarer og beskrivelser

Hvad skal den l==rende l=re her? - Du kender markedsferingens rolle i forhold til

virksomhedens digitale strategi.

Hvad er visualiseringens - Motivation

overordnede formal? - Viden
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Case 1: Digital salg - skitse

O—O—0—0—0—0—0—0

* Laeringsmal [Single chamel m,-{v,;t,_;p,,,,,,,@T) Crass Crencel] [ chaonel >|
* Formal f— ]

* @Pnske: oversigt + faneblade + bladre + links E | .

%
Trin 1 - Leeringsmal Kommentarer og beskrivelser | ] ;
!II’ 1::I
Hvad skal den l==rende lzere her? - Du kan nzevne de forskellige afsaetningskanaler i l i
. . . . '-' [ —
savel fysiske som digitale forretninger, og du kan i 1
redegere for de forskellige afsatningskanalers i { i
i /1
kundegrupper. l j_ / ﬁk_g ( ij
Hvad er visualiseringens - Viden - T
overordnede formal?
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Case 1: Digital salg - Matrix

1 Multi channel

—O—

e
.

Single channel 1 Cross channel 1 Oomni channel

Kendetegn:

* Funktionalitet

Virksomheden salger gennem én kanal, enten fysisk butik eller online.

Afsatningskanaler:
Salg fra en fysisk butik.

* Ressourcer

Online salg gennem en webshop.

? Kundegrupper:
* Kommentarer: o _
Fysisk butik Onfine
B2B: Abent for alle branchevirksomheder. B2B: Abent for alle, men keb gives udelukkende til de

branchevirksomheder, der er samarbejdende kunder
og medlemmer, som er oprettet med logins.

B2C: Abent for alle forbrugere, men typisk en lokal B2C: I princippet alle forbrugere samt kundeklub-
kundegruppe der handler der. medlemmer med egen profil.
Markedsferingskanaler:
Fysisk butik Onfine
B2B: Butiksindretning, annoncer i fagblade, netvaerks- B2B: Hjemmeside, webshop, bannerreklamer, pop-ups,
mader, relationsmarkedsfaring, hjemmeside, e-mail, netvaerksmader, annoncer i online fagmedier,
Trin 1 - Leerinesmal Kommentarer og beskrivelser direct mail, sociale medier, sales promotion relationsmarkedsfgring, e-mail, direct mail, sociale
4 gD = (erhvervsmesser), PR. medier, sales promotion (erhvervsmesser), PR, SEQ,
SEM.
Hvad skal den |=rende |ere her? Du kan nazvne de forskelllge afsaatnmgs‘(analer ! B2C: Butiksindretning, reklamer, sales promotion, PR. B2C: Webshop, reklamer, bannerreklamer, pop-ups,
] . P A sales promotion (typisk rabatkuponer og
savel fysiske som digitale forretninger, og du kan medlemsakivteter), PR, SEO, SEME)
redegere for de forskellige afszetningskanalers
Eksempel pd virksomheder:
kundegrupper.
Fysisk butik Onfine
Hvad er visualiseringens Viden B2B: Malerfirmaet Jeppesen B2B: Autobutlerdk
= B2C: Paradis is B2C: Cvkelpartnerdk
overordnede formal? ,@,
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RESSOURCE OVERSIGT

ILLUSTRATION BB FOTO
Stregtegning - Skaermbillede
Farve illustration Daokumentar

Graf/diagram . Case/Fortaelling

ANIMATION VIDEO

Simpel animation _ Instruktionsvideo
Kompleks animation _ Undervisningsvideo

Scribble _ Case/Fortaelling

INTERAKTIV ] LYD

Interaktionslyde

Simpel interaktiv -
Kompleks interaktiv _
Simuering I

Speak

Lyd-tema
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