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Dette hefte er en praktisk vejledning med inspiration til arbejdet
med mindmapping i undervisningen. Haeftet indeholder beskri-
velser af konkrete samarbejds- og idégenereringsaktiviteter |
undervisningen, hvor aktiviteterne er understgttet af et digitalt
mindmapping-veerktgj, MindMeister. Et seerligt fokus i heeftet er
pa understgttelsen af kollaboration mellem eleverne i arbejdet
med det faglige indhold.

Eksemplerne og radene til inddragelse af MindMeister i undervis-
ningen er baseret pa erfaringer fra underviser og vejleder Anette
Dalskov, som i en arraekke har inddraget veerktgjet til at under-
stgtte forskellige paedagogiske og faglige sigter.

Malet med haftet er at inspirere undervisere pa ungdomsuddan-
nelserne til at inddrage mindmapping i undervisningen, hvor det
er meningsfuldt, og samtidig tilbyde en guide til, hvordan inddra-
gelsen kan faciliteres.

Malgruppe for heeftet: Undervisere pa ungdomsuddannelserne.

| dette haefte er der eksempler fra inddragelse af veerktgjet Mind-
Meister i faget sociologi p4 HHX, men metoderne vurderes til at
kunne bruges bredt i ungdomsuddannelserne i forskellige fag. Med
andre ord kan du som underviser frit lade dig inspirere af de naevn-
te eksempler og tilpasse dem til din egen undervisningspraksis.

MindMeister er et proces- og samarbejdsvaerktgj, der

giver de lzerende og underviserne mulighed for at . )

arbejde sammen pa en enkel og intuitiv méade. Mind- @ m[ndmelstef
Meister tilbyder en teknisk mulighed for at lave digitale

mindmaps til fx brainstorming og strukturering samt
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preesentation af indhold. Flere kan inviteres til at tilga og generere
indhold i et mindmap, og det er samtidig muligt at se, hvem der
bidrager med hvilket indhold.

MindMeister er integreret i flere programmer, der ger det muligt
at dele feerdige mindmaps gennem fx Google Apps eller sociale
medier, og derudover kan projekterne ogsa eksporteres som
Word-, Power Point- eller som PDF-filer.

MindMeister er i udgangspunktet gratis, og du far mulighed for
at oprette tre mindmaps i basis-udgaven. Derefter kan du fa
adgang til at oprette flere mindmaps ved at invitere andre til at
bruge MindMeister.

Der er ogsa flere muligheder for at opgradere ved kgb af abonne-
ment. MindMeister kan findes her:

Anette har inddraget veerktgjet MindMeister i tilstedevaerelsesun-
dervisningen til flere formal, bade i enkeltstaende aktiviteter og
forlgb af forskellig varighed. Hun rammesaetter altid inddragelsen
af MindMeister med beskrivelser af bade formal, mal, aktiviteter og
anvendelse. Derudover er eleverne i videst muligt omfang pa for-
hand blevet inddelt i grupper af fire og placeres, sa de sidder fysisk
teet sammen med henblik pa at facilitere et teet gruppesamarbejde.

Forste gang MindMeister inddrages i en klasse, beder Anette ele-
verne om at oprette en profil pa 0g viser
efterfglgende kort programmets funktioner i plenum.

Derudover beskriver hun forméalet og malet med inddragelsen til
en given aktivitet eller forlgb og understreger, at det vigtigste i
aktiviteten eller forlgbet er processen, og ikke slutproduktet.

En elev i hver gruppe bliver bedt om at oprette et mindmap og
invitere resten af gruppen samt Annette.

Derefter beder hun eleverne om at ga i gang. Hun bruger den
fgrste tid pa at hjaelpe dem i gang ved at korrigere deres fejl i
arbejdsprocessen. Normalvis gar eleverne hurtigt i gang, da de
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er hurtige til at fordele arbejdsopgaverne, sa de hver iseer far

et ansvarsomrade. De anvender veerktgjet intuitivt, og Anette
indrgmmer aerligt, at hun altid leerer noget af eleverne, som hun
ikke vidste i forvejen.

Anette anbefaler, at man som underviser tester veerktgjet hjem-
me, fer man kaster sig ud i det i en undervisningssituation. Man
kan fx forsgge at lave et simpelt mindmap for at fa en idé om
programmet, og mere forkundskab til programmet behgver man
ikke at have.

Dette eksempel pa inddragelse af MindMeister i undervisningen
er fra et forlgb i sociologi.

Forlgbet er et to-maneders forlgb, hvor den pageeldende klasse
arbejder med begreber, aktuelle sager og cases mv. i faget. |
stedet for en test i begreberne skal eleverne lave et mindmap
indeholdende begreber og relationer (udarbejdes over ca. 2-3
dobbeltlektioner). Eleverne skal "friske deres begrebsapparat op”
og fa en bevidsthed om det, de har leert i forlgbet, men ogsa en
bevidsthed om eventuelle "huller” i deres viden.

For brugen af mindmappet tegner Anette principperne for mind-
mappet pa tavlen som udgangspunkt for det fglgende arbejde.
Valget af tavlen som redskab og ikke en fremvisning i selve pro-
grammet er baseret p4, at eleverne ikke blot skal veelge at kopiere
Anettes opstilling af et mindmap i MindMeister.

Derefter viser Anette eleverne MindMeister og dets funktioner, sa
eleverne kan komme i gang (der er tale om en kort teknisk gen-
nemgang af muligheder med veerktgjet). Anette beder derefter
eleverne om at seette begrebet sociologi i midten af deres mind-
map og forklarer, at de skal knytte begreber og underkategorier
til det overordnede begreb, sociologi. Hun vejleder ogsa i, hvad
de kan lade sig inspirere af, fx kapitler i grundbogen, deres egne
noter samt undervisningens indhold. Anette sgrger sa vidt muligt
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for, at eleverne sidder i grupper af fire, da et stort mindmap for
hele klassen far programmet til at "lagge”.

Det paedagogiske sigte med opgaven er, at eleverne samarbejder,
diskuterer og stgtter hinanden fagligt. Derudover kan Anette ogsa
som underviser se, hvordan og med hvad de enkelte elever bidra-
ger til udformningen af mindmappet: Hvem har taget de svaere
omrader? Og hvilke omrader har de valgt at beskeftige sig med?
Anette har ogsa mulighed for at fa et overblik over, hvor gode
eleverne er til at strukturere et indhold.

| et godt gruppearbejde er der konstruktive diskussioner, og
indholdet i mindmappet udarbejdes i feellesskab, og det er nogle
af de elementer, som Anette seerligt har fokus pa at observere |
processen.

Et eksempel pa opfalgning i et tilsvarende forlgb kunne veere
fremlaeggelse af grupperne pa klassen, hvor Mindmappet ved
hjeelp af en indbygget funktion i programmet laves om til slides,
der kan fremvises. | opleegget fremleegger eleverne deres over-
vejelser om strukturen og indholdet i mindmappet.

Individualisering
= Skade for barmn | hiemmet

Egenskaber
Socialisering af individet Livsiang og inviklet proces
Primaer socialsering Hos familien, for skole-start

Socialisering Sekundaer socialisering

Dobbelsocialisering S

ler for adfaerd
Den indre keme af identiteten
Normer Personlig identitet

gertil adferd = Normer og vardier - der definerer, hvem man er.

Identitet Den identitet, man har som

Social identitet felge af de fzellesskaber, man
3 indgar i.

Sanktioner

Normer og forventninger til en

Roller
sammenhzeng

Kkode Individet falger og udvikler sig efter
Kulturel kode og den kulturelle reproduktion Fzllesskaber Pligt-kultur forventningeme i samfundet og
iktion = = omgivelseme

Lyst-kultur Individet feiger og uavikler sig efler lyst
Social arv =

Social arv og social reprodukdtion Individualisering

Mange muligheder er 0gsd en trussy

D L1 @ Dettemaper delt..  Redigerernu: Ingen andre redigerer dette mind map : Q
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Anette er blevet opmaerksom pa vejledningspotentialet med mind-
mapping ved, at en elev har spurgt, om han matte dele sit mind-
map med hende. Eleven havde behov for sparring i forbindelse
med sit forarbejde til en stgrre opgave og gnskede vejledning for
at blive klogere pa, hvad han skulle inddrage i henholdsvis redegg-
relsen og analysen.

Ved brug af MindMeister er det muligt at lave grupperinger af
indhold, og Anette har eksempelvis hjulpet den pagzeldende elev
med at inddele elementer i redeggrelse, arsager, vurdering etc. Pa
den méade har hun forholdt sig kritisk til elevens forslag ved fx at
spgrge ham, hvorfor han gnskede at inddrage specifikke elemen-
ter i opgaven. Derudover har eleven selv opnaet en gget forstéel-
se for strukturen p& opgaven gennem den visuelle fremstilling i
MindMeister.

Anette har i dette tilfeelde ikke kun vejledt eleven ved personligt
fremmg@de, men hun har ogsa benyttet sig af hans mindmap,
hvor hun har stillet de gode spgrgsmal, sa han selv har reflekteret
over, hvad der vil veere godt at tage med i opgaven. Det har vaeret
en rigtig givende proces, og MindMeister kan med fordel inddra-
ges som redskab til individuel vejledning af elever.

Anette anskuer inddragelsen af mindmapping som en alterna-
tiv made at vejlede pa, hvor praesentation af og arbejdet med
indhold i et mindmap kan bidrage til processen med fx at skrive
en opgave.
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Ud over brugen af mindmapping til idégenerering og kollabora-
tion kan MindMeister ogsa inddrages til evalueringsformal og til
at stgtte refleksion hos eleverne. Ved afslutning pa et forlgb kan
underviseren fx bede eleverne om at udarbejde en oversigt over
forlgbet i et mindmap, som indeholder en begreber, materialer

og projekter, der er arbejdet med. Pa den made kan MindMeister
fungere som et evalueringsvaerktgj, men ogsa som et refleksions-
veerktgj, som kan stette eleverne i forhold til at reflektere over de
emner og materialer, som de har arbejdet med i et forlgb.

Anette naevner 0gsa praesentationsfunktionen i MindMeister, hvor
et mindmap kan fremvises som en praesentation. Funktionen
muligg@r en fremleeggelse af mindmaps uden stor forberedelse
fra elevernes side. De skal dermed ikke lave en ny produktion i et
andet veerktgj, nar de eksempelvis skal fremlaegge deres arbejde
for hinanden eller underviseren.

Anette understreger, at der er flere méder at inddrage Mind-
Meister pa i undervisningen. Der kan eksempelvis arbejdes med
smé seancer af 20 minutter, hvor eleverne arbejder med at brain-
storme om et givent emne. Men et mindmap kan ogséa inddrages
i leengerevarende forlgb, hvor eleverne arbejder med generering
af indhold i feellesskab og efterfglgende preesenterer indholdet
for klassen.
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Det er vigtigt at understrege og fastholde over for eleverne, at
det er vigtigt, at de sidder fysisk sammen omkring det sam-
me bord (gerne over for hinanden to og to), nar de arbejder
med et mindmap.

Underviseren skal i udgangspunktet facilitere elevernes dis-
kussioner hen over bordet (krydssamtale).

Ros eleverne — og korrigér. Det er vigtigt, at underviseren
deltager aktivt i processen med vejledning.

Der er muligt at se, hvad de enkelte elever bidrager med i
mindmappet. Denne funktion kan bruges til at kontrollere
elevernes arbejdsindsats og tilbyder en gennemsigtighed i
forhold til elevernes bidrag. Det er ikke altid, Anette kan na at
ga rundt til alle grupper i en lektion, men pa denne made kan
hun altid se bidragene efterfglgende.

Hun viser ikke umiddelbart eleverne, at hun kan se, hvem
der har skrevet hvad og hvornar. Det ggr hun fgrst, nar hun
er ngdt til at gribe fat i nogen for at understrege, at vedkom-
mende ikke har bidraget med ret meget. | dette tilfeelde spgr-
ger eleverne selvfglgelig, hvordan hun ved det, hvorefter hun
viser dem, hvordan hun faktisk kan se det. Det har en positiv
indvirkning pa elevernes fokus og engagement, fordi de er
klar over, at hun, ind i mellem, holder gje med deres bidrag.

Anette vurderer rammesaetningen af inddragelsen fra klasse
til klasse. Hvis der er tale om en mere flyvsk klasse, som ikke
kan holde fingrene fra programmet, f@r de gar i gang, sa viser
hun udferligt, hvordan programmet fungerer ved at gennem-
ga nogle vigtige stier — pa tavlen. Hun forklarer derudover
strukturen med et centralt begreb i mindmappet med dertil-
hgrende underbegreber. Hun hjeelper dem altsa i gang, sa de
er med pa, hvad meningen med forlgbet er.
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Det er fra elevernes side et spgrgsmal om at have fokus, hvorfor
computerne i udgangspunktet er lukkede, s& hun ikke skal gentage
det hele flere gange. | veerste tilfaelde kan det draebe leeringen pé
forhand, og s& er det faktisk bedre at bruge et stykke papir frem
for at bruge programmet, papeger Anette. Fgrst efter gennemgan-
gen beder Anette eleverne om at oprette en profil til veerktgjet.

Elevernes egne udtalelser om brugen MindMeister:
Eleverne udtrykker, at "tiden er gaet steerkt”.
Der kan veere lidt udfordringer med det tekniske aspekt.

Eleverne udtrykker, at de har fordybet sig pa en anden made
end vanligt.

Eleverne oplever, at de i hgjere grad samarbejder, nar de
arbejder med et mindmap. Hvor de normalvis uddelegerer en
opgave i delopgaver, arbejder de i feellesskab om indholdet i
hele processen, nar MindMeister inddrages.

Typisk sparger de efter brugen af MindMeister til, hvornar de
skal arbejde i veerktgjet igen.

MindMeister i undervisningen:

http://implementeringafelaering.wikispaces.com/MindMeister
Link til videovejledning:

http://skoletubeguide.dk/project/mindmeister/
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